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株式会社バンクの創業メンバー。
CASHのデザイン全部担当。
前はSTORES . jpのリードデザイナー。



株式会社バンクです。



CASHというアプリをつくっています。



停止していましたが、最近再開しました。



https://cash.jp/comeback/



再開直後のランキングです。



イメージキャラクター
ユキチくん

まだ使ったことのない方は

いますぐダウンロードしてみてね！



CASHが目指す世界
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「モノをお金に変える」 という見せ方で

少額資金を瞬間的に提供することがサービスの価値

少額資金の需要を、瞬間的に解決する



人生の可能性を広げるためのリソースのひとつ。

「いま」必要なお金が、手元に「ある」ことにより

目の前の選択肢は、確実に増える。

私たちが考える「お金」



価値の変換を柔軟に、素早くできるようになると

時間をショートカットしたり、

人生の選択肢を増やすことができる。

あらゆるモノの価値をお金に変換



CASHをうまく利用してもらうことにより、

日本中の人の可能性がすこしずつでも拡張されれば

毎日が豊かになり、経済も回ると信じています。

毎日をすこしだけ豊かに



で、これをどうデザインする？

見せ方・表現

超大事



イメージキャラクター
ユキチくん

ポジティブに「お金」を表現するって

結構むずかしいんだ！



「お金に関する話は汚い」 というイメージは根強い

あやしい
こわい

ずるい

いやらしい



デザインの方針

お金を瞬間的に得る体験を、

ポジティブに捉えてもらえるような

サービスの佇まいをつくる。



ちょうどいいトーンを探る
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CASHのトーン

直球 抜け感



お金を単純に描くと

黄色になる。



ちなみに… 黄色い丸はお金のメタファとして

アプリ内で度々使用しています。



定番の雰囲気だと、ちょっと機械的な印象になる。



イメージキャラクター
ユキチくん

黄色は親しみやすさもあるよね！

ところで「抜け感」ってどういうこと？



例えば色の割合
ちょっとキツい…



例えば色の割合
やさしい印象になる



例えばロゴ
即金のスピード感を表現しつつ、文字間はゆったり。



トーンはサービスの「人当たり」。

ちょっとしたバランスで印象は大きく変わる。

ビジュアルの方向性・作り込みは重要。

印象を左右するのはトーン



お金を得る実感の追求
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アニメーション結構多めです。



なぜ必要？

お金の動きをよりリアルに

感じてもらうために、アニメーションを利用。

実感 心地よさ



入力 撮影 査定結果

例えば査定



査定中のローディング

モノがお金に変わっていく様子。

普通のくるくるより見てて飽きない。

表示する最低秒数を設定。



数字のアニメーション

数字がカウントアップする。

リアルタイムで査定額が

はじき出されるわくわく感の演出。



振動によるフィードバックもプラスし、

よりお金が手元にやって来た感を表現しています。

プルッ
ブーッ



細かいものは基本GIFアニメ。

エンジニア工数かからないメリットが大きい。

書き出したらHTMLに貼り付けて確認。

どうやって作ったの？

おまけ



コードを書く必要があるものは

かんたんな動画を作成して

実装してもらったりもしました。



サービス紹介動画は、ラフのアニメーションをつくり、

プロの方にブラッシュアップしていただきました。

ラフ 完成版



これから何をデザインするのか
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リリース後、かなりの反響がありましたが

一時的なものではなく、日常的に

使っていただけるサービスにしていきたい。

世の中に定着するサービスへ



生活のなかで自然に利用してもらえる

サービスの佇まいを追求していくことが

一番の役目だと思っています。

「ふつう」の佇まいをつくる



世の中にとって、必ず、良いサービスとなるよう

社員一同、引き続き努力して参りますので

応援していただけると嬉しいです。



カスタマーサポート

Androidエンジニア

一緒にサービスをつくりませんか？


